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Unterrichtsprojekt 3D-Drucken 

Projekttitel Parkettieren 

Klasse / Stufe 4. Primar 

Fach / Fächer Geometrie, Werken, Realien 

Durchführungszeitraum Herbst 14 und Weihnachten 14  

Anzahl Lektionen 2 bis 6 Lektionen 

Ziel / Objekt 
Jede SuS entwirft eine Parkettierform und druckt einen Anhänger und einen 
Cookie Caster zum Parkettieren 

Lernziele  Geometrie: Die SuS sammeln geometrische Erfahrungen. Sie entwickeln eine 
eigene Pakettierform und parkettieren mit Grundfiguren. 

 Werken: Die Schüler kennen den Unterschied einer 2 dimensionalen und einer 
3 dimensionalen Figur. 

 Sie können mit Hilfe des online Converter und Tinkercad eine selbstgestaltete 
Figur in eine 3 D Figur umwandeln. 

 Sie erstellen ganz persönliche Geschenke (Schlüsselanhänger, Guetzli für 
Weihnachten, Tonobjekt) 

 

Vorarbeiten 
1. Material : 

PLA 
schw. Papier 
Scheren  
Klebstreifen 

2. Schulaccount auf Tincercad erstellen. (Es können problemlos 18 Schülerinnen damit gleichzeitig 
arbeiten, Vorarbeit der Lehrperson, für jeden ein neues Projekt anlegen) 

3. Drucker überprüfen 
Allenfalls Justierung vornehmen 

4. Mit Hilfe der Aufgabe Nr. 11 Seite 15 Mathematiklehrmittel 4. Klasse, Kanton Zürich die SuS auf das 
Thema einstimmen. 

 

Arbeitsschritte 
 Was Benötigtes Material / Tool 

 

1. Grundfigur erstellen 
Gemäss Aufgabe Nr. 11 Seite 15 Mathematiklehrmittel 4. Klasse, 
Kanton Zürich auf schwarzem Papier eine Vorlage kreieren. 

Seite 15 Mathematiklehrmittel 4. 
Kl. Kanton Zürich 
schwarzes Papier A 6 
Schere 
Klebband 

2. Digitalisieren 
Mit der Kamera von Smartphone, Tablet oder der Digitalkamera 
wird die gebastelte Figur digitalisiert. 

Digitalkamera 
(Evtl. Tablet oder Smartphone) 

3. Bild zu Vektorgrafik konvertieren 

Browser öffnen  
http://www.online-convert.com in die Adresszeile eingeben  
Mit “Durchsuchen” die vorbereitete Bilddatei hochladen  

Laptop mit Internetzugang 
 
Tool:  

http://www.online-convert.com 

http://www.online-convert.com/
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“Convert File” wählen Zielformat SVG Datei speichern (die 
Datei erhält als Icon das Zeichen des Internet Explorers) 

4. Objekt 3-dimensional machen 
Im Browser Tinkercad.com öffnen und einloggen  
Von oben rechts einen „Ruler“ auf die Workplane ziehen  
Oben rechts “Import” wählen und die eben erstellte 
Vektorgrafik hochladen.  
Objekt skalieren: Länge maximal 6 cm Höhe 0.5 cm  
Länge notieren 
“Loch” generieren mit dem Zylinder Hole-Tool: X = 5 mm / Y = 5 
mm / Z beibehalten  
Das Loch positionieren und beide Objekte gruppieren 
Datei zum 3D-Printing als STL-Datei downloaden 

 

5. Objekt für den Druck vorbereiten  
- STL-Datei mit Cura öffnen  
- Folgende Einstellungen vornehmen:  

 
 
GCode auf SD-Karte speichern 

Laptop 
SD-Karte 
 
Tool: 
Cura 

6. Objekt ausdrucken  
PLA in den Drucker einspannen  
Druckauftrag geben  
Nach ca. 60min ist der Anhänger fertig  

3 D Drucker 
PLA 
SD-Karte mit GCode-File 

7.  Parkettieren 
Mit dem Objekt als Schablone parkettieren, einen Schlüsselring 
oder einen Bändel anbringen und der Anhänger ist fertig. 

Zeichnungspapier, Schlüsselring, 
Bändel 

8. Weiterarbeit 
Ausstechform für Guetzli (Weihnachten) oder für Ton (Thema 
Römer) Mosaik 

 

9. Keksförmchen erstellen mit Cookiecaster.com 
Mit Hilfe der Anleitung von K. Winkel das Foto der Figur in ein 
3d Modell für Guetzliform umwandeln. 

PDF 
keksfrmchen_erstellen_mit_cookiecaster_cc 

Laptop mit Internetzugang 

10. Objekt für den Druck vorbereiten 
siehe oben 
Achtung Skalieren der Form auf die gleiche Länge wie die 
Schablone. Höhe 1 cm 

siehe oben 

11. Backen 
Viel Vergnügen beim Guatzla 

Küche 

12 Tonen 
Möglichkeit 1  

Ton 
Glasur 
Brennofen 
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Einzelne Tonformen herstellen und anschliessend als Mosaik 
parkettieren 
Möglichkeit 2 
Eine Tonplatte auswallen und darauf Abdrücke einstanzen, 
brennen, glasieren und als Guetzliplatte verwenden. 
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Mit einer Grundfigur parkettieren

)

e Nimm ein Rechteck aus festem Papier.

‘Schneide von einer Ecke
ausgehend ein Stlck heraus.

: Klebe das herausgeschnittene Stiick
! mit Klebeband an die entsprechende Stelle

auf der gegentberliegenden Seite.

| M M Fahre damit so lange fort, bis du eine Figur
. erhaltst, die dir gefallt. Dies ist die Grundfigur

deiner Parkettierung.

. @ \ |

Zeichne auf ein grosses Blatt Papier eine
Parkettierung mit deiner Grundfigur:
Fahre mit einem Stift den Randern der
Grundfigur entlang.

- Zum Weiterdenken: S. 168, Aufgaben 1 bis 2 15
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KEKSFÖRMCHEN ERSTELLEN MIT COOKIECASTER.COM 


 


1. Um den Magic Trace Pen von CookieCaster benutzen zu können, brauchst du 


eine Vorlage, welche die auszustechende Figur in einem schwarz-weiss Negativ 


zeigt. Das heisst, du musst deine Figur schwarz auf weissem Hintergrund oder 


weiss auf schwarzem Hintergrund haben.   


 


 


2. Öffne deinen Browser (InternetExplorer) und gib die URL 


http://cookiecaster.com/#editor ein.  Du landest bei der Startansicht. 


 


3. Klicke auf die rechte Schaltfläche „Dismiss“ 


 


4. Wähle nun unten die Option „Image“ -> „Upload an Image“ und suche im Explorer deine Bilddatei mit 


dem Negativ. 


 


 


 


 


 


5. Wähle nun den Magic Trace Pen.  


 


6. Klicke dann in dein Negativ. Der Magic Trace Pen markiert nun die 


Umrisse deines Förmchens. Rechts wird dein Förmchen bereits als 


dreidimensionales Objekt abgebildet.  


 


7. Nun kannst du rechts noch die nötigen Einstellungen vornehmen.  


 


8. Wähle: 


Max. Size: Medium oder Large (je nach Objekt) 


Height: 1“ 


Thickness: Extra Thin (1mm) 


 


9. Klicke auf „Download 3D File“. Dein Modell wird generiert.  


 


10. Wähle als Speicherort deinen USB Stick.  



http://cookiecaster.com/#editor



