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Posten 2: Einstieg ins 3D-Modellieren mit SketchUp  
 

 
Abbildung 1: fertiges Modell 

 
 

Erstelle ein solches Schiff mit SketchUp. Dieses Programm steht als Freeware für Windows und Mac zur 
Verfügung und wird lokal auf dem Computer installiert. 

 

Starte das Programm. 

1. Zeichne mit dem Werkzeug „Rechteck“ die Grundfläche des Schiffrumpfes.  

2. Ergänze ein Dreieck beim Bug mit dem Werkzeug „Linie“.  

3. Ziehe den Körper hoch mit dem Werkzeug „Drücken/Ziehen“.  

4. Ergänze den Aufbau, füge Kamine und Fenster ein und färbe das Schiff mit dem „Farbeimer“.  

 

5. Speichern nicht vergessen. ;-) 

 

 

Mit dem Werkzeug „Massband“ und dem „Winkelmesser“ kann man Hilfslinien 
zeichnen. 

 


